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SCENARIUSZ ZAJEC JEZYKA POLSKIEGO W KLASIE 8

Scenariusz opracowany w ramach projektu ,,Mozg rzqdzi! Ksztalcenie umiejetnosci uczenia si¢ jako
Jjednej 7 umiejetnosci kluczowych warunkujgcych powodzenie w przyszlym Zyciu spolecznym
i zawodowym” wspélfinansowanego ze srodkéw mechanizmu finansowego EOG na lata 20142021
oraz budietu panstw Projekt ,,Mozg rzqdzi!” korzysta 7 dofinansowania o wartosci 75 000 EUR
otrzymanego od Islandii, Liechtensteinu i Norwegii w ramach Funduszy EOG. Celem projektu jest
opracowanie programu systemowego wprowadzenia metod i strategii efektywnego uczenia si¢ dzieci
w szkole podstawowej poprzez poprawe jakosci i dopasowanie oferty edukacyjnej szkoly, a takze
rozwdj kadry nauczycieli szkoly w obszarze doskonalenia kompetencji zawodowych nauczycieli

W zakresie: metod i technik efektywnego uczenia si¢ dzieci.



Joanna Rysak, Szkota Podstawowa im. Bolestawa Chrobrego w Lublinie

Przedmiot: jezyk polski
Klasa: IV

Temat lekcji: Wita] w zaczarowanym swiecie Kopciuszka!

Czas trwania: 45 min
Cele lekcji:
1) glowny:
Uczen:
e zna tre$¢ basni Charlesa Perraulta pt. ,,Kopciuszek”.

2) cele szczegotowe:

Uczen:
e Czyta ze zrozumieniem basn;
¢ Uuklada samodzielnie odwrocong kartkowke;
e umie zada¢ pytanie do odpowiedzi;
e Wymienia elementy $wiata przedstawionego w utworze;
e ukltada ramowy plan wydarzen;
e wie, co to jest morat;
e potrafi sam sformulowa¢ morat wyplywajacy z basni ,,Kopciuszek”;
e odroznia wydarzenia realistyczne od fantastycznych;
e postuguje si¢ nowoczesnymi technologiami informacyjnymi;

e rzetelnie sprawdza prace kolezanki/kolegi i sprawiedliwie ocenia.

Metody i techniki nauczania: ciche czytanie ze zrozumieniem, metoda ,,Niespodzianka”
(na poczatek lekcji), odwrocona kartkowka, mysSlenie wizualne, ¢wiczenia redakcyjne,

szkielet ryby, rebus, przepustka na wyjscie z klasy.

Srodki dydaktyczne: mem, Karty przygotowane przez dzieci (odwrocona kartkowka), karta
pracy — szkielet ryby, przygotowane przeze mnie zadania na platformie Genially
(link: https://view.genial.ly/6342e0ba4b861e0011e7207f/game-breakout-copy-basner)

smartfony, tablica interaktywna, przepustka
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Zalaczniki:

1) Mem.

2) Karta pracy — szkielet ryby.

3) Przepustka na wyjscie z lekcji.

Inspiracje:

https://genialnynauczyciel.pl/

https://www.edutriki.pl/

https://www.zycieszkoly.com.pl/artykul/slysze-i-zapominam-widze-i-pamietam-robie-i-

rozumiem

http://kreatywnypolonista.blogspot.com/2018/07/istotne-piec-minut-czyli-jak-ciekawie.html

https://blog.edukreatywne.pl/2022/07/03/3-patenty-na-hospitacje-i-lekcje-otwarta/

PRZEBIEG LEKCJI

Zastosowane
Zagadnienie/ Srodki metody ) o
faza lekcji dydaktyczne i strategie uczenia Sposdh realizacji
sie
Tablica Niespodzianka — N. wy$wietla na tablicy mem. Pyta U. w jaki
interaktywna, mem. sposob taczy si¢ on z trescig basni
Wprowadzenie | mem pt. ,,Kopciuszek”. Co jest inaczej?
do lekcji. (zalgcznik 1). N. podaje temat i cel lekcji.
U. zapisuja w zeszycie.
Karty Odwrécona N. zbiera przygotowane przez dzieci odwrocone
z odwréconymi | kartkowka. kartkowki. U. losujg (zastrzezenie: nie moga
kartkowkami. pracowac ze SWOja) i rozwigzuja.
Zadaniem uczniéw bylo przeczytanie w domu
Rozwiniecie. ze zrozumieniem basni oraz utozenie kartkowki.

Nalezato napisa¢ do jednego zadania trzy

odpowiedzi, z ktérych tylko jedna jest zgodna

Z tre$cia lektury, np. kozak, pantofelek, kape¢.

Zadan miato by¢ 6 (tyle, ile ocen).
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Kartki, otowki

Cwiczenia
praktyczne:
-rysowanie,

- uktadanie planu

ramowego.

Myslenie wizualne.

U. podczas lekcji podkreslaja whasciwg odpowiedz
i uktadaja do niej pytanie.

Nastepnie U. sprawdzaja sobie nawzajem
kartkowki i wystawiaja oceny (wg ustalonych

Z nauczycielem kryteriow: 1 btad - ocena nizsza

0 jeden stopien).

U. wybieraja, ich zdaniem, 5 najwazniejszych
wydarzen z basni. Sporzadzaja ich schematyczne
ilustracje. Wycinaja rysunki, tasuja, podaja
dziecku obok.

U. ukladajg ilustracje w chronologicznej
kolejnosci. Przyklejaja do zeszytu i nadajg tytuty.
W ten sposdb powstaje plan ramowy.

Dwie osoby czytaja swoje plany.

Podsumowanie.

Karta pracy Szkielet ryby. U. uzupetniajg karte pracy. Wypisuja elementy

(zalgcznik 2). Myslenie wizualne. | $wiata przedstawionego w basni. Dziela si¢
wynikami swojej pracy.

Zadania Rozwigzywanie N. zadaje prace domowa. Umieszcza link

na platformie rebusu. na Classroomie z przygotowanymi przez siebie

Genially

https://view.geni
al.ly/6342e0ba4
b861e0011e720
7f/game-

breakout-copy-
basner

Przepustka
na wyjscie

z klasy.

Sporzadzanie
krotkiej notatki.

Przepustka.

zadaniami (nalezy znalez¢ posrod wydarzen
fantastycznych, wydarzenie prawdopodobne,
rozwigzaé rebus, Napisac, co to jest morat

i okresli¢ morat omawianej na lekcji basni).

By uzyskac¢ informacj¢ zwrotng, wzbudzié
refleksj¢ nad zdobytymi umiejetno$ciami
N. rozdaje U. przepustki. U. je wypetniaja.
N. zbiera przepustki, chowa do pudetka. Na

kolejnej lekcji U. beda losowac i odpowiadaé.
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ZALACZNIK 1

Zapomniataé...

Zrédto: https://memy.jeja.pl/tag, kopciuszek,2
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ZALACZNIK 3
Na glowie ryby zapisz autora i tytul basni. Wypisz elementy §wiata przedstawionego na kolejnych o$ciach szkieletu ryby.

Zrodto: https://www.zycieszkoly.com.pl/artykul/slysze-i-zapominam-widze-i-pamietam-robie-i-rozumiem
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ZALACZNIK 3

o— Napisz pytanie dotyczqce tresci
dzisiejszej lekcyi.
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